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 Anleitung zum E-Scoring 
 

Unter „E-Scoring“ ist die eigenständige Erfassung und Weiterleitung der Spielergebnisse durch die Flightpartner zu verstehen. Dies kann auf zweierlei Wegen erfolgen: 

1. ein Flightpartner erfasst und übermittelt die Spielergebnisse aller Flightpartner 

2. die Flightpartner erfassen und übermitteln anlog der Spieler/Zähler Zuordnung einzeln die gespielten Ergebnisse. 
 

Auf jeder Scorekarte die zu einem Turnier (unabhängig von der Spielform) ausgegeben wird, welches für E-Scoring freigegeben wurde, befindet sich künftig oben rechts 

ein 8-stelliger Code bestehend aus Buchstaben und Zahlen sowie ein QR-Code. 
 

  Empfehlung: 

Um das Spiel nicht zu stören, empfiehlt es sich, die Runde wie 

gewöhnlich zu spielen und die Ergebnisse zunächst auf den 

Scorekarten aus Papier zu notieren. 

Die Eingaben in der App sollten nach Abschluss der Runde 

erfolgen. Dies gelingt nach etwas Übung binnen weniger Minuten. 

Die Papier-Scorekarten sollen nach Abschluss des Turniers lediglich 

zur zusätzlichen Dokumentation gesammelt im Sekretariat 

abgegeben werden. 
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1. 

Starte nun auf deinem Smartphone die 

PC-Caddie-App, klicke auf „Menü“, wische 

das Menü nach oben und klicken auf „E- 

Scoring“: 

 

 

 

2. 

Wähle über die Pfeile das gewünschte 

Turnier aus, hier „E-Scoring 

Testturnier am Sa. 26.02.2026“, 

klicke dann auf „Spieler hinzufügen“. 
Es ist möglich, dass nur ein Turnier für 
E-Scoring freigegeben ist, dann ist 
dieses automatisch ausgewählt. 

 

 

 

3. 

Zur Erfassung des Spielers tippe entweder 

in das Feld „Code des Spielers“ und gib 

den 8-stelligen Code von der Scorekarte 

des Spielers ein oder klicke auf das 

Symbol um den QR-Code des Spielers von 

dessen Scorekarte mit der Kamera zu 

erfassen. 

Ggf. musst du hierzu die Nutzung der 

Kamera in der PC-Caddie-App freigeben. 

Es können bis zu 4 Spieler hinzugefügt 

werden. 

 

4. 

Nach dem Scannen des QR-Codes bzw. der 

Eingabe des 8-stelligen Codes werden die 

Spielernamen automatisch eingefügt. 
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5. 

Wenn hinter allen Spielern ein grüner 

Haken erscheint, klicke auf „Scoring“ 

 

 

6. 

Die Ergebnisse des Spielers, die man 
zählt, müssen an den Club übermittelt 
werden (siehe gelber Pfeil). Sich 
selbst und weitere Spieler werden nur 
zur Kontrolle erfasst!

7. 

Im oberen Teil erscheinen nun die 

Initialen der erfassten Spieler. Hier TS 

und DUP. 

 

    

 Hinweise: 

Mit + und – ist das Spielergebnis je Loch 

zu erfassen. 

Ein „Streicher“ ist in der App mit dem 

„roten X“ zu erfassen. 

Ist das Ergebnis für das Loch 1 erfasst, 

wechselt man mit den gelb umrandeten 

Pfeiltasten zwischen den Löchern hin 

und her. 

 Tipp: 

Ratsam ist es, zunächst alle 

Spielergebnisse eines Spielers zu 

erfassen und dies dann beim nächsten 

Spieler zu wiederholen. 
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8. 

Ansicht eines erfassten Spieler-
gebnisses an „Loch 1“ eines Spielers. 

Wenn sämtliche Spielergenbisse aller 

Spieler erfasst sind, muss je Spieler ein 

Klick auf „Ergebnisse vergleichen und 

übertragen“ erfolgen. 

9. 

Folgeansicht aller erfassten Ergebnisse 

eines der Spieler zu einem 9-Loch 

Turnier. 

Zur Ansicht weiterer Ergebnisse, z.B. bei 

einer 18-Loch-Runde, Bildschirm nach 

oben wischen. 

10. 

Bei Korrekturbedarf auf „zurück zur 

Ergebniseingabe“, sonst für jeden in der 

App erfassten Spieler den „Code des 

Zählers“ und den „Code des Spielers“ lt. 

Angabe auf der Papier-Scorekarte 

erfassen, vgl. Schritte 3 bis 5. 

11. 

Das Feld „Ergebnisse übertragen“ wird grün, 

abschließend auf „Ergebnisse übertragen“ 

klicken. 
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12. 

Es folgt eine Schlussbestätigung für die 

Übertragung des grün gekennzeichneten 

Spielers, hier mit den Initialen „DUP“. 

Zur Erfassung/Übertragung von 

Ergebnissen weitere Flightpartner auf 

„zurück zur Spielerauswahl“ klicken und 

die Vorgänge ab Schritt 7 wiederholen. 

Wenn die Erfassung/Übertragung aller 

Flightpartner abgeschlossen ist, kann die 

App geschlossen werden. 

Im Sekretariat: 

lässt sich nach Eingang aller Spielergebnisse nun unverzüglich die 

Ergebnisliste abrufen: 

 

 


